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1.- Identificacion de la Unidad de Aprendizaje

Nombre de la Unidad de Aprendizaje
DISENO DIGITAL DE LA INFORMACION
Clave de la UA | Modalidad de la UA Tipo de UA Valor de créditos Area de formacién
14127 Presencial Curso-Taller 5 Basica Particular Obligatoria
Hora semana Horas teoria/semestre Horas practica/ Total de horas: Seriacién
semestre
3hrs 16hrs 48hrs 64hrs Ninguno
Departamento Academia
Humanidades y Artes, Licenciatura en Disefio de Artesania Academia de Disefio
Presentacion

El desarrollo de habilidades de analisis e interpretacidn de los conceptos adquiridos de manera andloga en el proceso de produccion artesanal,
son llevados a cabo de manera digital por medio de software especializado de disefio que permite la representacidn, presentacién y
reproduccion del proyecto artesanal con calidad.
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Unidad de competencia

Representar, presentar y reproducir el proyecto artesanal a partir de habilidades especificas en el manejo de diversos softwares especializados
en disefio para su aplicacidn en la proyectacién del disefio de manera profesional.

Tipos de saberes

Saber

Saber hacer

Saber ser

Conoce del manejo y posibilidades de
softwares especializados de disefio tanto de
dibujo vectorial como de mapa de bits y su
combinacion.

Conoce del manejo y posibilidades de
softwares especializados en presentaciones
de diapositivas animadas.

Analiza e interpreta los conceptos adquiridos
de manera andloga, para llevarlos a cabo de
manera digital por medio de software
especializado de disefio.

Elige las herramientas digitales mas
convenientes para la presentacion y
reproduccion de sus proyectos con calidad.

Mejora su capacidad de organizacion,
planificacidn y estructuracién en su trabajo,
incluyendo la capacidad de analisis, sintesis y
presentacién de la informacién.

Profesional y activo con un enfoque hacia la
mejora constante de su actividad

Observador y critico de los procedimientos
actuales.

Con un gran sentido de aperturay
pensamiento creativo para la generacion
constante.

Competencia genérica

Competencia profesional
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e (Capacidad de abstraccién, analisis y sintesis de la informacién. e Interpreta los conceptos adquiridos de manera andloga, para

e Aplicar los conocimientos en la practica. llevarlos a cabo de manera digital por medio de software

e Capacidad para organizar y planificar el tiempo. especializado de disefio.

e (Capacidad de comunicacion oral y escrita. e Elige las herramientas digitales mds convenientes para la

e Capacidad de aprender y actualizase permanentemente. presentacion y reproduccion de sus proyectos con calidad.

e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacién e Implementay mejora su capacidad de organizacion, planificaciony
estructuracidon en su trabajo, incluyendo la capacidad de analisis,
sintesis y presentacion de la informacion en cada proyecto.

Competencias previas del alumno

e Conocimiento general de los diferentes procesos de diseino, produccidon y manufactura del producto artesanal.
e Conocimientos sobre el area de estudio y la profesién.

e Conocimientos sobre composicién, psicologia de la percepcidn y psicologia del color.

e Habilidades en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién.

e Habilidades basicas en el uso de software especializado de mapa de bits.

e Habilidades basicas en el uso de software especializado de presentacidn de diapositivas.

e Compromiso con la calidad.

Competencia del perfil de egreso

e Esun profesional proactivo que detecta problemas y propone soluciones que generan oportunidades locales y globales

o Define y aplica métodos y estrategias propios de la disciplina para dirigir y establecer relaciones eficientes de conceptualizacion,
gestién, produccién, comercializacién y uso de productos mediante conocimientos sélidos de la identidad étnica y cultural, |a historia,
la forma, la estética, las tecnologias, en un marco ético, asertivo y de desarrollo sustentable.

e Es capaz de conocer las tendencias actuales del mercado y ejercer como intérprete para comunicarlas al grupo artesanal;

Perfil deseable del docente

e Nivel de escolaridad:
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o Maestria y/o Doctorado
e  Profesion:
o Disefador Grafico, Disefiador Industrial o Artesanal
e Areas de desempefio:
o Disefo Gréfico, Industrial o Artesanal
e  Participacién en Actividades Extracurriculares
o Conferencias, Exposiciones
e Afios de Experiencia Docente:
o 3

2.- Contenidos tematicos

Contenido

Software de dibujo Vectorial

UNIDAD I. ESPACIO DE TRABAJO Y PROCEDIMIENTOS INICIALES
1.1. Descripcion del espacio de trabajo

1.2. Procedimientos iniciales, ajustes de ventana de trabajo
1.3.Caja de herramientas, herramientas de seleccién
1.4.Operaciones con lineas, contornos y pinceladas. Anclas y nodos
1.5.Dibujo y ajuste de figuras basicas

1.6.Operaciones con colores y relleno de objetos

1.7.Paletas

1.8.Agrupar y desagrupar, bloquear y desbloquear.
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UNIDAD Il DIBUJO VECTORIAL AVANZADO

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6
2.7

Operaciones con objetos, mdscaras y fusiones.
Creacién y adicion de texto
Color con herramienta de malla
Aplicacidn de efectos a objetos
Cambio de la transparencia de objetos
Operaciones con capas
Atajos por teclado

Vinculacion de software de vectores con mapa de bits

UNIDAD Il IMPORTACION, EXPORTACION, PREVISUALIZACION, PUBLICACION E IMPRESION

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

Importacion de archivos

Operaciones con mapas de bits

Cambio de los modos de color en los mapas bits
Administracion de color para visualizacidn, entrada y salida.
Exportacion de archivos

Publicaciéon como pdf

Impresién comercial

Software de presentacion de diapositivas animadas

UNIDAD IV IMPORTACION, EXPORTACION, PREVISUALIZACION, PUBLICACION E IMPRESION

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.

Descripcion del espacio de trabajo

Procedimientos iniciales, herramientas de trabajo
Herramienta de marcos

Adicidn y edicidn de textos, imagenes, simbolos y formas
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4.5. Adicién de videos y audios

4.6.Ilmportar archivos de presentaciones en pdf o power point
4.7.Personalizar tema de disefio

4.8.Editar ruta

4.9.Presentar, compartir y descargar

4.10. Configuracion

Estrategias docentes para impartir la unidad de aprendizaje

e Planteamiento del tema y exposicion basica (el docente)

e Investigacion y recopilacidn de informacién sobre el tema (el alumno)

e Aplicacidon de los conocimientos adquiridos en practicas guiadas por el docente
e Elaborar el proyecto de disefio (el alumno)

Bibliografia basica

e Anaya Multimedia. (2008). llustrador CS3. Madrid. Anaya Multimedia.
e Anaya Multimedia. (2008). Adobe Photoshop CS3. Madrid. Anaya Multimedia.
e WWW.prezi.com

Bibliografia complementaria
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e Steuer, Sharon. (2008). llustrador Avanzado CS3. Madrid. Anaya Multimedia.

3.-Evaluacion

Indicadores del nivel de logro

Saber Saber hacer Saber ser
- Representar los proyectos de disefio |- Elaborar su marca personal profesional Consiente de la responsabilidad del disefiador
digitalmente de manera profesional. - Portafolio profesional, aplicando | €©@mo principal gestor y generador de la
herramientas de software de dibujo vectorial y | Productividad en la fabricacién del producto

artesanal.

mapa de bits. Promotor activo y constante acerca del beneficio y

- Presentacion de diapositivas animada del econdmico que representa la productividad y la

proceso de un proyecto de disefio realizado calidad en la empresa.

por el alumno. Demostrar que la gestion de la calidad en la
empresa tiene una relacidn intrinseca con el
disefio.

Criterios de Evaluacion (% por criterio)
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60% Practicas y tareas:
Practicas. Las elaboradas durante el semestre, entrega semanal o quincenal segln la complejidad de cada practica.
Tareas. Presentaciones, investigaciones, etc.

30% Examenes y proyectos:

Exdmenes practicos, al menos uno durante el semestre.
Proyectos, un proyecto final.

10% Asistencia, con puntualidad y durante todas las horas clase.

La calificacidon sobre 100, sélo se considera si las practicas, tareas y proyectos se entregan con puntualidad en la fecha establecida.

4.-Acreditacion

Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacién en el periodo ordinario, establecido en el calendario escolar aprobado por el
H. Consejo General Universitario, se requiere:

e  Estarinscrito en el plan de estudios y curso correspondiente

e Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.

Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se requiere:
e Estarinscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.
e Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.
e Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registrada durante el curso.

5.- Participantes en la elaboracion

Cédigo Nombre
2955392 ANA PATRICIA HIGAREDA QUINTERO
ABRIL 2015
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